
平成２４年度一般会計当初予算説明資料
７款 商工費

［ ］（ ）２項 工鉱業費 産業振興総室 新事業開拓室 内線:７６５７
（ ）２目 中小企業振興費 単位：千円

財 源 内 訳 備
事 業 名 本 年 度 前 年 度 比 較

起債 そ の 他 一般財源 考国 庫 支 出 金

（新）まんがコ
ンテンツビジネ 6,346 0 6,346 6,346
スチャレンジ事
業

トータルコスト 7,955千円（前年度 0千円）[正職員：0.2人]

主な業務内容 審査会の開催、補助金の交付決定、支払など

－工程表の政策目標（指標）

説明
１ 事業の概要

まんが王国建国に際し、まんが・アニメコンテンツ産業の育成・活性化を図ることを目的
とし、まんが・アニメ等のコンテンツを活用した継続的な事業にチャレンジする企業を支援
するため、優秀なビジネスプランに対し助成する。

２ 事業内容
＜補助内容＞

応募資格 県内に事務所又は工場を有する企業等
まんが・アニメ等のコンテンツを活用した、継続的なビジネスとして行

対象事業 う事業
（参考）まんが王国とっとり建国推進事業では、国際マンガ博覧会の活
動に位置づけられる短期的なイベント開催、情報発信等が主な対象

補助金額 上限２００万円
補助率 ２／３

補助期間 最大１２ヶ月（債務負担行為）
、 、 、 、 、 、デザイン料 委託費 広告宣伝費 市場調査費 機械器具費 原材料費

補助対象経費 技術指導費、教材費、著作権使用料、人件費、旅費交通費、雑費（消耗
品費、印刷製本費、運賃、賃借料、雑役務費等）

時期 募集：５月中旬～６月中旬を予定、審査会：６～７月頃を予定
選定方法 コンテンツンツビジネスの専門家・有識者等を審査員とした審査会によ

り、決定する。

＜想定例＞
○ 企業のオリジナルキャラクターを作成し、ストーリー性のある展開とすることで、継続
的なＰＲ活動、販促活動、企業イメージ向上を行うコンテンツ活用ビジネス
○ オリジナルまんが・ゲームの制作、オリジナルキャラクターを用いた携帯アプリ・携帯
ゲームの開発、オリジナルアニメの制作等

３ これまでの取組状況、改善点
・まんが王国建国イヤーとしてのスタートを切ったところ。
・コンテンツビジネスは、実質的に東京に一極集中している状況であるり、地方発のコンテン

ツビジネスは、あまり多くない状況である。
、 、 。・その一方 デジタル技術の高度化・普及に伴い 地方においてもチャンスが広がりつつある

・県内においては、山陰コンテンツビジネスパーク協議会が発足するなど、本格的なコンテン
ツビジネスが立ち上がりつつあるところ。


